
機器人表演比賽規則 

 

杜國洋 教授 

電機工程系 

國立高雄科技大學 

 

 

摘要： 

參賽隊伍透過設計、組裝及已編寫程式的自主機械人進行表演。競賽的目

標是創作一個1至2分鐘長的機械人表演，透過技術展現吸引人的內容。表演挑戰

的內容是開放式，可能的表演範圍，包括舞蹈，講故事，戲劇或藝術裝置等等。

表演可配合音樂，但為非強制的。鼓勵隊伍的機械人設計及整個表演設計兩方面

都具創造性、革新性及娛樂性。 

 

比賽規則，包括年齡組別及隊伍人數。請注意以下重要事項： 

● 表演所使用的技術期望具有革新和創造性，比賽強調的是機械人的性能。 

● 公開技術演示。 

● 表演中，機器人不鼓勵使用循軌跡行走。 

● 鼓勵所有隊伍的隊員都擔當技術人員角色。 

● 小道具及/或佈景不給予分數，焦點應集中於表演的機械人。 

● 容許使用最多6個標示物放於舞台上，以協助機械人導航。 

 

參賽隊伍的成績從三方評量，台上表演、公開技術演示和技術面試，詳細

說明如下： 

台上表演：1-2分鐘的表演是以創造性、革新性及娛樂性為評審的標準。隊伍在

整個表演中，必須展現出獨創性、創造性、革新性。期望所有參加隊伍表現

出他們最佳的表演。評分方式見表演計分表。 

公開技術演示：5分鐘的舞台示範以展示他們機械人的功能。隊伍應示範及描述

他們機械人的功能例如機械人與人或機械人之間的互動，使用有顏色的標示

物來導航，或被研發的特別機械裝置、傳感器系統或演算法。隊伍需要提及

這些功能如何被研發出來，如何克服挑戰和所涉及的技術。示範會被評審，

包括對機械人(多個)功能的描述和演示的優劣。見公開技術示範計分表。 

技術面試：每隊和裁判作15分鐘的面對面面試，以所有的機械人和編寫程式作為

評審的技術標準。具創意和創新技術方面會獲更高分數。裁判團也有興趣確

定學生對所使用的機械人技術的理解。面試中，有關機械人和表演，隊伍必

須展現出真實性和原創性。 
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1. 機械人 

1.1. 機械人技術 

1.1.1. 鼓勵隊伍使用創造性技術。創新或獨特的技術使用(包括傳感器)和可能

獲獎賞。例如手提筆記本、手提電腦、平板電腦、Raspberry Pi及其他相似裝置

可被使用作機械人的控制器。 

1.1.2. 機械人必須自動地表演。 

1.2. 尺寸和機械人數目 

機械人不限尺寸。任何機械人距離舞台地板高度超出1.5米就必須向裁判團商議

及獲批准。各隊機械人數量不限，但是，不會因派出多個機械人而取得較高分數。 

1.3. 通訊 

1.3.1. 舞台上的機械人之間可互相通訊。不容許與舞台下的裝置有任何通訊。

通訊協定只容許紅外線、超聲波、藍芽和ZigBee。練習及表演時，各隊伍有責

任確保他們的通訊不會干擾其他隊伍的機械人。 

1.4. 軌跡及標示物感測 

1.4.1. 可於舞台地板上使用墊子。沿軌跡走不會獲較高分數。 

1.4.2. 不容許在舞台地板上使用任何或膠帶。 

1.4.3. 可放舞台上的任何位置擺放最多6個有顏色的圓柱體標示物來協助機械

人導航。 

1.5. 設計和建造機械人的其他建議 

1.5.1. 雖然地板接縫將會盡可能平滑地貼合，但機械人仍必須預算地板表面可

能有高至5mm的偏差。雖然將盡一切努力使舞台平坦，但這是不可能的。隊伍應

有所準備以應付這些不確定的因素。 

1.5.2. 雖然主辦方會盡力使調節照明包括聚光燈，但並不能保證直接或強烈的

聚光燈可調節。根據會場的燈光條件，隊伍應事先準備好調校他們的機械人。

隊伍使用指南針傳感器應知道金屬部件可能會影響指南針傳感器讀數。隊伍使

應事先準備好調校傳感器。 

1.6. 參賽人數與分組 

1.6.1. 參賽隊伍分為Pro (Professional；專業組)與Youth(青少年組)兩組。

Youth年紀為19歲以下9歲以上，Pro年紀為19歲以上。 

1.6.2. 參賽隊伍報名人數最多4人，只能有一位指導老師。 

 

2. 舞台上的表演 (佔總分60%) 

2.1. 概述 

台上的表演為一個通過舞台演出展示機械人技術、設計及結構方面的機會。這

可以是，例如，魔術表演、戲劇表演、說故事、喜劇表演、相聲、舞蹈或藝術

表演等等。鼓勵隊伍在創作他們的表演時，發揮創意、革新及敢於冒險去嘗試

技術及材質。欲知詳情請參閱表演評分表。 

2.2. 舞台上的表演評審 



2.2.1. 舞台表演的評審團將由至少由兩名裁判人員組成。 

2.3. 舞台表演 

2.3.1. 表演環節必須最少維持1分鐘但不多於2分鐘。 

2.3.2. 每隊伍演出總時間為5分鐘。當隊員踏上舞台的一刻，裁判便會開始計

時。這5分鐘包括了舞台設置、介紹及表演環節，也包括任何由隊伍控制因素而

導致的重新開始。清理舞台的時間則不包括在內。如果逾時原因是超出隊伍控

制的情況下(如問題緣於技術員開始音樂的時間)，將不會因逾時遭扣分。裁判

在處理逾時扣分問題上，擁有最終決定權。 

2.3.3. 緊接每個表演，每隊必須完全清理舞台，撿拾及移走任何有關他們表演

的物品。完成表演後，表演隊伍有最多一分鐘時間清理舞台。因此在舞台上的

時間為最多六分鐘。 

2.3.4. 每輪表演流程，由一名裁判指派的工作人員播出音樂及視聽/多媒體展

示。 

2.3.5. 強烈建議隊伍在設置他們的舞台同時，向觀眾介紹他們的表現及機械人

的功能。 

2.4. 結果 

如有需要，允許隊伍重新開始他們的環節，由裁判斟酌決定。於5分鐘內的表演

時間內，不限制隊伍重新開始的次數。分數將會遭到扣減。5分鐘後隊伍會被要

求離開舞台。 

2.5. 音樂及影片 

2.5.1. 隊伍可使用音樂補充他們的表演，隊伍可以在他們的音樂開始處加入

“beep”聲作為啟動信號。 

2.5.2. 如隊伍使用音樂，隊伍必須提供自己的音頻音樂源。首選的傳輸方式是

將聲音檔儲存為MP3檔放在記憶棒上。記憶棒應清楚地標有隊名、類別(Pro組或

Youth組)和應存放的MP3檔。於隊伍的採排環節前將音樂交給官方的音響技術員。

鼓勵各隊伍多帶備份的音源檔案。 

2.5.3. 音樂應該在音頻資料啟動後，經過幾秒無聲的前奏開始。 

2.5.4. 鼓勵隊伍提供視覺或多媒體演示作為他們表演的一部分。其形式可以為

視頻、動畫、放映幻燈片等。大會會提供一個投映儀和投映屏幕。大會不能保

證舞台上投映機屏幕的高度。 

2.5.5. 機械人之間以及映像播放的互動是允許且受到鼓勵。可使用VGA電纜與便

攜式電腦或其他設置連接到投映儀。電纜的長度不被保證。 

2.6. 舞台 

2.6.1. 機械人的表演區域尺寸將被劃分為4 x 3米的長方形區域且邊長4米一面

面向裁判團。該長方形區域位於一個最小5 x 4 米的舞台內。 

2.6.2. 表演區域的邊界將由50毫米(mm)粗的黑色膠帶標示。這讓隊伍能夠使用

黑色膠帶邊界對機械人編程，使其辨認表演舞台區域。 

2.7. 佈景 



2.7.1. 不建議靜止的道具作為表演的主要部分，因為焦點應放在機械人上。這

類道具被視為具有互動性： 

• 機械人透過傳感器跟道具互動 

• 機械人透過通訊(如藍芽或ZigBee)跟道具互動 

如隊伍決定用靜止的道具，他們應放置在規定的舞台表演區域外圍。機械人可

以識別靜止的道具以執行某一任務或觸發表達。 

2.8. 人與機械人及機械人之間的互動 

2.8.1. 表演開始時，可透過人手接觸、傳感器互動或遙控器啟動機械人。這是

隊員唯一可身體與他們的機械人接觸。任何有關該規則的澄清，應在比賽前直接

向裁判團查詢以確保該互動是允許的。 

2.8.2. 鼓勵人與機械人的互動；人不能與機械人有身體接觸，互動只能透過機

械人的傳感器。互動可以用來直接改變機械人的行為，例如使機械人跟隨黑線

所獲分數遠少於更智能化的互動(如機械人透過鏡頭跟隨人)。 

2.8.3. 極鼓勵機械人之間有互動。容許機械人之間有身體接觸，能透過傳感器

互動，也可以有線/無線方式通訊。 

2.9. 舞台上的人 

2.9.1. 機械人在舞台上進行表演期間，只容許最多兩名隊員在台上。若沒有人

跟機械人一同表演亦不遭扣分。表演者可身處在標記區域之內或之外，但不能

超出5 x 4米的區域。 

2.10. 處罰 

2.10.1. 如有隊伍因2.3中所述而逾時，該隊伍將被處罰遭扣分(見表演計分

表)。 

2.10.2. 如所有機械人的接觸點(如輪子)移動到表演區域的邊界之外，隊伍會遭

扣分。接觸點可視為機械人接觸舞台的部分(點)。如對機械人設計在澄清「接觸

點」上有疑問，請與技術委員會主席磋商。 

2.10.3. 任何一次的重新啟動將會被扣分，除非問題原因不在於隊伍。 

2.10.4. 如裁判認為隊伍的機械人、服裝或表演動作(相同音樂是允許的)明顯

是抄襲另一隊伍或再次使用往年的機械人(不論有/沒有修改)、服裝或表演將遭

受處罰。這適用於以前任何表演。 

2.11.表演的準備 

2.11.1. 官方人員通知隊伍作首次表演之前，隊伍是有責任確保音樂及影片/演

示可正確地播放。 

2.11.2. 基於場地的結構，現場環境影響等因素，啟動機械人的隊員和播放音

頻資料的工作人員可能是相互間看不見對方「動作」的。因此各隊伍必須準備

好以適應這些情況。 

2.12. 於主舞台上練習 

2.12.1. 參賽隊伍可於表演舞台上練習。有意練習的各參賽隊伍在公平情況

下，採用預訂表預約舞台作短暫的練習。請尊重的分配時間。 



2.12.2. 在表演開始前，最後於舞台上練習的隊伍必須將舞台完全清理好，並

最少要在表演開始前3分鐘內完成。 

2.13. 內容 

任何表演不容許有任何暴力、軍事、威嚇或犯罪元素存在。亦不容許隊伍使用

不當字眼或標籤。 

參加者請小心地考慮他們在表演中任何方面所傳達的字詞：比如字詞會否冒犯

不同國家或文化的朋友。 

2.14. 保安及安全 

2.14.1. 為保障參加者安全、遵從東道國的職業保健及安全條例。官方人員和

旁觀者，慣例是禁止爆炸、煙霧、火焰、使用水、或任何其他有害物質。 

2.14.2. 程序中若包含任何可視為危險的情況，包括可能損壞舞台，隊伍在比

賽前一個月就必須向技術委員會主席提交報告，描述其表演內容。技術委員會

主席可能要求該隊伍進一步的解釋和在舞台表演前先作示範。不遵守本規則的

隊伍，可能不獲准表演。 

2.15. 真實性及原創性 

表演是唯一的和未曾於任何其他比賽使用過。鼓勵隊伍小心檢查所有機械人及

服裝均符合比賽規定。 

2.15.1. 參賽隊伍必須尊重他人智慧財產權。若被提告智慧財產權侵犯，參賽

隊伍必須自行面對司法訴訟，另外，主辦單位亦有權沒收被告隊伍所獲得的獎

項。是否沒收獎項，將由裁判委員會討論，必要時，得邀請智財法律相關的專

家共同討論之。 

 

 

3. 公開技術演示與技術面試 (佔總分40%) 

描述機械人的能力時，應向觀眾解釋是怎樣使機械人獲得該能力。隊伍可使用

影片或其他記錄來協助描述。 

3.1. 示範程序 

3.1.1. 每隊有5分鐘時間在舞台上示範，他們有將額外有1分鐘進駐及設置舞台

和額外的1分鐘清理舞台。 

3.1.2. 示範機械人技術的能力時，應一同描述怎麼被開發出來和示範其能力。

這可涵蓋表演方面和機械人技術的能力，如與人互動，機械人之間互動或使用

的特別傳感器。 

3.1.3. 技術演示將最少由兩名裁判負責評審。 

3.1.4. 評審將使用公開技術演示計分表。強烈建議隊伍在演示前閱讀計分表使

演示的更好。該評審包括內演示的內容及演示。 

3.2. 舞台 

同一舞台將被用作表演及技術演示，並受到規則2.6部分的約束。 

3.3. 演示 



隊伍將有兩個麥克風可使用。鼓勵隊伍製作演示文稿、視頻或使用音樂或預先

錄製的解說旁白，以協助他們演示。這部分不限制隊員在台上的數目。 

3.4. 技術面試 

3.4.1. 面試程序 

3.4.1. 比賽期間所有隊伍均有15分鐘的技術面試。 

3.4.2. 面試將最少由兩名裁判人員評審。 

3.4.3. 面試計分表會於面試評審時使用。強烈建議隊伍在面試前已閱讀過面試

評分，以確保面試回答是有用的。 

3.4.4. 隊伍確保帶齊他們所有機械人，及所有程式的副本，並為易於查看的格

式。 

3.4.5. 每名隊員必須準備好回答有關他們於設計機械人時所涉及之技術方面的

問題。 

 

4. 評審 

4.1. 評審標準 

評審標準和分數比重見各計分表內。 

4.2. 總計 

4.2.1. 各隊伍的總分計算由隊伍的技術面試與公開技術演示和和台上表演合計

而成。 

 

5. 額外資訊 

5.1. 有關活動的資訊 

5.1.1. 活動期間隊伍有責任檢查更新的信息，隊伍應留意會場的告示板。 

5.1.2. 簡報將在活動期間發佈，以確保隊伍和教練獲得最新信息。 

5.2. 聯絡 

如對有關規則或他們闡明有疑問可向台上表演技術委員會主。 


